Met de opdracht Niveaus krijgen 
we het histogram te zien. 


Oude foto's retoucheren 


Fotofacelift 


Naast het brute geweld van de digitale camera's zouden we haast de oude 
foto's vergeten die in onze jeugdalbums prijken of in schoendozen liggen te 
verkommeren. Met een goedkope scanner en een eenvoudig bewerkingspro- 


gramma kunnen we ze nieuw leven inblazen. ‚ ore scuoors 


udere foto's kunnen verkleurd zijn, als gevolg van blootstelling 

aan zonlicht. Deze verkleuring is een typisch probleem bij plaat- 
jes uit de jaren ‘7o en ’80 — met de huidige foto-inkten stelt het 
probleem zich niet meer. We geven onze foto's een opfrisbeurt door 
vooral gebruik te maken van het histogram. Het maakt niet uit of je 
deze ingreep in Photoshop, Photoshop Elements of Paint Shop Pro 
uitvoert. Deze drie programma’s beschikken immers allemaal over een 
functie om het histogram aan te passen. De links naar de downloadver- 
sies vind je op www.clickxmagazine.be onder AANvULLERS. 


STAP 1 / NIVEAUS AANPASSEN 


We gaan er van uit dat je de foto die je wil bewerken al ingescand hebt. 
Oude foto's hebben meestal een erg brede rand, en om te beginnen 
snijden we die rand weg (hiervoor selecteer je het gedeelte van de foto 
zonder rand en gebruik je de Crop-functie). We roepen het histogram 
op met de opdracht Niveaus. In Photoshop en Photoshop Elements ge- 
bruiken we daarvoor de toetsencombinatie Crru+L. Als je via de menu- 
structuur wil gaan, doe je dat in Photoshop Elements via VERBETEREN, 
BELICHTING AANPASSEN, Niveaus; in Photoshop via: AFBEELDING, AANPASSINGEN, 
Nrveaus, en in Paint Shop Pro X ga je langs AANPASSEN, HELDERHEID EN CoN- 
TRAST, HISTOGRAM AANPASSEN (zie afbeelding 1). 

Als een bepaalde kleurtoon overheerst (zoals hier rood), kan je dat met 
de Nrveaus-correctie oplossen. Dankzij deze opdracht zullen alle beschik- 
bare kleuren beter verspreid worden. In Niveaus zie je het histogram, 
een grafische weergave van de kleuren bij een ongecorrigeerde afbeel- 
ding. De grafiek loopt van de donkerste kleuren links, naar de lichtste 
kleuren rechts. De pieken en dalen in het histogram geven de verdeling 
van de kleuren weer. Wanneer het zou gaan om een donkere foto, 
zouden de ‘bergen’ aan de linkerkant liggen. Bij overbelichte foto’s zou 
de klemtoon van 
het histogram 
overwegend rechts 
liggen. EN be 
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STAP 2 / KLEURWAAS WEGHALEN 


Waarom zouden we het ons niet makkelijk maken en op de knop Auro- 
MATISCH klikken? De foto wordt meteen al heel wat frisser, en de kleuren 
die daarnet door een rode waas bedekt leken, komen beter tot hun 
recht (zie afbeelding 2). Alleen merken we in dit geval op dat het blauw 
toch nog overheerst. Ook dit lossen we op met de Niveaus. Bovenaan in 
het dialoogvenster kiezen we bij KanaaL het kanaal Brauw, in plaats van 
RGB. Vervolgens zullen we de blauwwaarden iets verminderen. Dat doen 
we door onderaan in het histogram op het middelste grijze driehoekje 
(de middentonen) te klikken en dat naar rechts te slepen. Hierdoor 
zullen de middelste blauwwaarden lichter worden. Vervolgens selecte- 
ren we het GROENE KANAAL, en daar verhogen we de waarde door het 
grijze driehoekje naar links te slepen. 


Probeer eerst de 
knop Automatisch. 


STAP 3 / STOF EN KRASSEN WEGWERKEN 


Nu is het tijd om de kleine onvolmaaktheden aan te pakken. Alle soft- 
wareproducenten sloven zich uit om tools uit te brengen die zo’n cor- 
recties in een vingerknip uitvoeren. In Photoshop Elements kunnen we 
ze aanstippen met het ReroucneerPenseeL. Toch lossen we dit probleem 
even snel en nauwkeurig op met de filter Sror&krassen. Deze filter zit al 
sinds mensenheugenis in Photoshop en Elements bij Firer, Ruis, 
STor&KRASsEN. Maak met het RECHTHOEKIG SELECTIEGEREEDSCHAP een selectie 
over een kras en kies dan de filter. Verschuif de regelaar SrraaL naar 
rechts, totdat je in de voorvertoning merkt dat het artefact helemaal 
verdwenen is. In ons geval is dat bij een straal van 4 pixels (zie afbeel- 
ding 3). Ziezo, vanaf nu beschik je over een eigen tool om alle overige 
krassen en onvolmaaktheden razendsnel te verwijderen. Selecteer met 
het rechthoekig gereedschap of met de lasso de zone waarop de vol- 
gende kras voorkomt, en gebruik de toetsencombinatie CrrL+F. Met deze 
toetsencombinatie wordt de laatste filter namelijk telkens herhaald. 
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De filter Stof&krassen 
moet je maar één keer 
instellen. 


STAP 4 / KLEUR VERWIJDEREN 


Het lijkt een beetje contradictorisch, maar je kan van je foto ook een 
leuke, ouderwetse sepiafoto maken. Daarvoor moeten we eerst het 
beeld omzetten in grijswaarden. In Photoshop Elements open je de foto 
waarop je het effect wil toepassen. Vervolgens kies je onder het menu 
VERBETEREN, KLEUR AANPASSEN de opdracht KLEUR VERWIJDEREN. Hierdoor lijkt 
het alsof je een grijsafbeelding hebt verkregen. Wanneer je onder Ar- 
BEELDING bij Mopus gaat kijken, merk je immers dat het plaatje nog steeds 
in de RGB-modus staat. Hierdoor weet je dat het mogelijk blijft om de 
waarden voor groen, rood en blauw te wijzigen. 


STAP 5 / SEPIA-AFBEELDING MAKEN 


Nu de originele kleuren verwijderd zijn, gaan we er zelf een kleurzweem 
op loslaten. Kies VERBETEREN, KLEUR AANPASSEN, KLEURVARIATIES. Bovenaan het 
venster van de kleurvariaties wordt het originele beeld naast het be- 
werkte beeld getoond. Onderaan kan je bij MrppENTONEN, SCHADUWEN, 
HoocLicHteN en Verzapieine de waarden van rood, groen en blauw verhogen 
en verlagen. In ons geval bevat het plaatje geen kleur meer. Het klinkt 
paradoxaal, maar door iedere RGB-wijziging zal kleur worden toege- 
voegd. Klik eerst op Roop veRHOGEN en daarna op BLAUW VERLAGEN; het re- 
sultaat is sepia (zie afbeelding 5). 

In Paint Shop Pro is het omzetten naar sepia nóg eenvoudiger. Daar 
doe je de ingreep in één enkele opdracht. Zoek bij EFFECTEN, ARTISTIEKE 


Te 
Seimctner de heddechaichovanden de u vet 


aanpassen (riddertonen, derd.are gebinden of chien getanden) Slaap de vegetaar 
Hoeveel om de stenaied van de winiging in te steken. Kik, op een voorvertoning van een miriatas om uw afbeelding daa 
mee ovmeen be aen bomen. 
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Met twee klikjes in de Kleurvariaties krijgen we sepia. 


EFFECTEN de opdracht SePraKLEURING. Daar geef je numeriek de veroudering 
in. Hoe hoger de waarde die je ingeeft, hoe bruiner het plaatje wordt. 
In het voorvertoningsvenster krijg je telkens een voorproefje. Klik je 
op de knop met het oog waaraan een slotje hangt, dan wordt de hele 
foto als voorbeeld getoond. Er is zelfs een gokknop. Klik je op de knop 
met het dobbelsteentje, dan bepaalt het programma lukraak (en elke 
keer anders) de sepiawaarde. 
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STAP 6 / EEN VIGNET MAKEN 


Om het helemaal romantisch te maken, selecteren we een ovaal omheen 
de figuur (zie afbeelding 6). Daarna gebruiken we de DoezeLaar, die je 
vindt in het menu SELECTEREN. Deze DoezeLaar zorgt voor een zachte se- 
lectieovergang. We stellen de straal in op 25 pixels. Daarna kiezen we 
SELECTEREN, SELECTIE OMKEREN en drukken we op Detete-toets, zodat het 
gebied dat wordt gewist, keurig gevuld wordt met de achtergrondkleur, 
in dit geval wit. Deze techniek noemen we vignettering. 


STAP 7 / OUDE BEELDEN INKLEUREN 


Wie bereid is om wat handwerk in een oude foto te investeren, kan hem 
subtiel inkleuren. We volgen de driestappentechniek: SELECTEREN, DOEZELEN, 
KLEURTOON/VERZADIGING AANPASSEN. Het gaat als volgt. We beginnen met het 
gelaat, dat we selecteren met het Lasso-gereedschap. Vervolgens zorgen 
we voor een zachte overgang met SELECTEREN, DoezeLAar. Daar opteren we 
voor een kleine doezelstraal, bijvoorbeeld 2 pixels. Daarna roepen we bij 
VERBETEREN, KLEUR AANPASSEN het paneel KLEURTOON/VERZADING AANPASSEN Op, En 
vinken de optie VurLen Met KLeuR aan. We verslepen de regelbalk KLeurroon 
totdat we een vleesroze tint vinden. Met VerzapieinG en LicHtstERKTE kun- 
nen we deze kleurtonen sub- 
tiel fijnregelen. Eens het ge- 
laat klaar is, doe je hetzelfde 
voor de ogen, de lippen, de 
jurk. Totdat je grootmoeder 
opnieuw in kleur te bewonde- 
ren is (zie afbeelding 7). « 


Inkleuren vergt wel 
wat geduld. 
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Doezel de ovale selectie. 


